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O programu Bingo

Software Bingo si uchovava veskeré ddaje o vytvotrenych hrach, vydanych tiketech, losovani,
vyhodnocenych tiketech, atd. Praci s programem miuzete kdykoli prerusit. Hra bude uloZena,
miuZete se k ni kdykoli pozdéji vratit a pokracovat ve hie. Tato vlastnost umoziuje napiiklad vydej
tiket( v pribéhu celého tydne s tim, Ze losovani probéhne az v sobotu nebo v nedéli odpoledne a
podobné.

Tisk tiketd probiha na pokladni termo kotoucky, které jsou béZzné k sehnani v papirnictvi nebo na
béZné rovné papiry o formatu A5 nebo A4. Doporucujeme pouZzivat termo kotoucky 80x80 (Sifka
X navin) nebo papiry o gramazi 80g/m?.

U kazdé hry lze nastavit pocet losovanych cisel, vzhled tiketfi, informacni a reklamni texty na
tiketech, systémy hlaSeni vyher a mnoho dalSich funkci.

Software Bingo hlasi losovana ¢isla akusticky (hlasem) i na monitoru (obrazem). Lze jej pripojit
i na dalsi promitaci zatizeni (televizory, druhy monitor, dataprojektor a jina zobrazovaci zatizent).
Vyhra Bingo je také ohlasovana akusticky (hlasem).

Pravidla hry Bingo

Kazdému hraci pridéli obsluha pred zahajenim hry nejméné jeden tiket, pricemz jeden hrac¢ muze
obdrzet i vice tiketd. Hrac si béhem losovani vyskrtava cisla ve svém tiketu. Jakmile ma hrac
vyplnény sloupec (5 vertikalnich ¢isel pod sebou), fadek (5 horizontalnich ¢isel vedle sebe), levou
i pravou diagonalu (5 Cisel thlopii¢né) nebo Bingo (vSechna ¢isla), prihlasi se o vyhru. Pokud ma
vyhru v jednom kole vice hracii, potom vyhravaji vSichni vyherci nebo hrac, ktery se prihlasi jako
prvni (podle predem stanovenych pravidel provozovatelem hry Bingo). Vramci jedné hry je
vyherni vzdy pouze jeden radek, sloupec a thlopticka(y). Na nasledujici vyhry stejného typu se jiz
vyhry (vyherni pfedméty) nevydavaji. Ohlasenim vyhry Bingo hra kondi.

Pravidla zavisi na tom, zda vyhry hlasi pocitac¢ nebo hraci. To zaleZi na nastaveni programu pied
zaCatkem hry.

V prvnim pripadé se o vSe stard pocitac, ktery hlasi ¢isla vyhernich tiketli a vSe je jednoznacné.
Tato hra vSak nemusi byt az tak zajimava, protoze se ji hraci v podstaté nemusi zticastnit (nejsou
nuceni zasSkrtavat policka na tiketech). Staci jim pouze, kdyz si vyzvednou vyhru.

Ve druhém piipadé je hra mnohem zajimaveéjsi. Pokud nékdo piehlédne svou vyhru, a zjisti to az
poté, co byla odména vyplacena nékomu jinému, nema jiz na vyherni predmeéty narok. Dokonce, i
kdyz se prihlasi ve stejném kole, jako nékdo jiny, ale opozdéné, pri kontrole tiketu obsluhou se
v podstaté a jednoduse zjisti, ze v daném kole nic nevyhral. Pokud se prihlasi dva nebo vice
opozdilcti ve stejném Kkole, vyhrava ten, ktery se piihlasil prvni. Dals$i drobnosti a detaily hry si
miiZe kazda provozovna hry Bingo upravit podle sebe. Systém Bingo je oteviren novym napadim
a fantazii se meze nekladou. Dilezité vSak je, aby vSichni zacastnéni védéli, podle jakych pravidel
se hraje. Je proto vhodné zverejnit pravidla predem, napt. na plakatu.
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Instalace programu

v 7

Spustte instala¢ni program §5Instalace Hry Bingo, v yvodnim okné stisknéte tladitko , Dals{“.

5 Hra Binga F==Ean

Vitd vis Privodce instalaci sady Hra Bingo =l

Instalani progiam vés proveds jednatiivjmi kioky instalace sady Hra Bingo da poditate.

UPOZORNENI: Tenta pofitadouf proram e chidnén autarskim zakonem a mezinrodrii
Gimhyvami, Nepovalen kopirovani nebo razsifovan tchato programu nebo iakekel eho Gt e
tiestné pode obEanského a restniho préva aje postihovén esty af do maximain viiz
2&konnjch sazeh

Zvolte, zda chcete instalovat program pro jednoho nebo pro vSechny uZivatele Windows a

vz

stisknéte tlacitko ,Dalsi“.

5 Hra Bingo =] o ==
Vyhir instalaini sloZky o

Istalani program sadu Hra Bingo nainstaluie do nésledufef slozky.

Chestedi provést instalaci do této slozky, Kiknéte na tlacitko Dali. Cheete-fiinstalaci provest do finé
shudky. zadie j oo nize uvedengho pole nebo Kiknéte na tlatftko Frochazet.

Shoka

C:\Program Files (86 Laboratories, =.r.04Hra Bingah Frachézet

Potfebné misto na
disku.

Sad Hra Binga miiéete nainstaloval jen pra sehe neba pro viechny uivatele tohoto potitate:

©) iichni

@ Jen fento usivatel

[ stama | [ <zew | [TEEES

v 7a

Stiskem tlacitka ,Dals$i“ dojde kzahajeni instalace programu. O GspéSné instalaci program
informuje nasledujicim hlasenim.

15 b Binga =le ==

Instalace byla dokonEena =]

Sada Hia Bingo byla dspéin nainstalovna.

Ukanéete program kliknutim na Hagitke Zavfit.

N wwebu WWindows Update zjstéte, zda nejsou k dispozici diledite akiualizace rozhrani NET
Framesork,

Stamno < Zpét Zarfit

Na plose je po instalaci vytvorena ikona L, pomoci které muzete program Bingo spustit
dvojklikem mysi nebo jiného polohovaciho zatizeni kurzoru (v pripadé nouze prostiednictvim

klavesy Tabelator, klavesovych Sipek a klavesy Enter).

Pred spusténim programu je ti‘reba jeSté nainstalovat termotiskarnu tiketii.
Samostatny navod kinstalaci tiskarny naleznete na CD v adresari
Dokumentace a na internetovych strankach www.laboratories.cz/bingo/
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Prvni spusténi programu

Hra Bingo
Wlele} Zastupce

Bl
Program Bingo spustte pomoci ikony na plose #E  (dle popisu uvedeného vyse).
Na nasledujicim obrazku vidite ivodni obrazovku programu Bingo:

@ Hra Bingo EI'E'@

Hra  Mastaweni Mapowvéda

Vitejte ve hre Bingo

Zvolte akcei, kterou chcete provést:

Viytvofit novou hru
43| 8 11 29

3 34 57 18

41|50 28 2
1637 24|14 Oteviit uloZenou hru

17, srpra 2016, 10:12:10

Nastaveni tiskarny tiketi

Pfi prvnim spuSténi programu je nutné provést nastaveni tiskarny tiketli. V menu ,Nastaveni >
Tiskarna tiket“ zvolte polozku ,EPSON TM-T20II Receipt” (viz nasledujici obrazek):

e Hra Bingo
Hra m‘ Mapowvéda
o Tiskirna tiketd 3 Tiskarna Fax (piesrnéroving relaci 1)
Mastavenivyhodnocovani hry » PDFCreator
Nastaven( laga spoleénasti 3 POF &rchitect 4
Nastaveni zabezpedeni programu b W3 Publisher Color Printer
V Itejte hp Laserlet 1320 PCL S
HF Color Laserlet CPA005 PCLE
EPSOM Th-TBEIV Receipt
Zvolte akci, kterol EPSON Th-T200 Receipt
CUSTOM WKPEO T
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Nastaveni vyvhodnocovani hry

Nastaveni pravidel vyhodnocovani hry provedete v menu , Nastaveni > Nastaveni vyhodnocovani hry“.
Zmény v nastaveni provadéjte pfed zacatkem hry. Zmény v nastaveni vyhodnocovani provadéné
v pribéhu hry maji vliv na evidenci jiz vydanych vyher, a proto se nedoporucuje tyto zmény jiz
provadét!

Hra | MNastaveni | Mapowvéda

Uvod Tiskama tiketd » W

£ Hra Bingo =] ® @‘ |

Laos Nastaveni whodnocaovani hry Pl v | Automatické wyhodnocovani whercl

Yyhodnocovat Fadky
& Nastavenizabezpeceni prograru b Yyhodnorovat sloupce
tahu Eislo tahu  tikety

Ta Nastavenf loga spaleZnasti

Pomémka: Vihemi fadek & sloupec fe v rémci celé hry jeden, Ma dalii nenf bran Zetel,

s ] Wyhodnocovat Ghlopiieky
7l 8 I Je whemi pouze 1 wylasovan dhlopicka?

Pomarmika: Wihemi Ghiopficka je v réme celé bry jedna resp. dvé. Mo daléi neni brén Fetel

0 3 Wyherni kembinace BINGO je whodnarovina vidy,

Nejdulezitéjsi volbou v nastaveni vyhodnocovani je: ,Automatické vyhodnocovani vyherct.
Pokud je tato polozka zvolena, pak vyhry a vyherni tikety vyhlasuje program automaticky. Hraci se
v této varianté hry o vyhry sami nehlasi, pouze ¢ekaji, az bude vyhra vyhlasena. Pokud padne vyhra na
tiketu, ktery neni pfitomen, pak vyhra propadd ve prospéch provozovatele hry Bingo a vyhru nelze
vydat jinému hradi! Této situaci Ize predejit registraci pfitomnych tiketl (viz text dale).

Pokud Automatické vyhodnocovani vyhercl neni zvoleno, pak se o vyhry hlasi sami hraci a obsluha
v prehledu vyher sama oznacuje vyhry, které jiz vydala.

V nastaveni |ze dale definovat pravidla, zda jsou vyhernimi kombinacemi rfadky, sloupce a uhlopficky.
Kombinace Bingo je vyherni vidy.

POZOR: V ramci celé jedné hry je vyherni vidy maximalné jeden fadek, jeden sloupec a jedna
uhlopf¥icka (pfipadné dvé uhlopficky ,,/“ a, \“ ). Vyjimkou je situace, kdy v jednom tahu padne stejna
vyhra vice tiketiim. Pak se vyherci o vyhru déli nebo jsou stejné vyherni predméty vydany vsem

vyherciim v plné vysi shodné (dle pravidel pfedem stanovenych provozovatelem hry Bingo).

Ptiklad: V 15. tahu padne vyhra Fadek a hrdc se o vyhru prihldsi. V 17. tahu padne jinému hrdci vyhra
radek. Tato vyhra je vsak neplatnd, protoZe vyhra fadek byla vyddna jiZ v 15. tahu.
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Nastaveni zabezpeceni programu

Program lze zabezpecit pomoci hesla pred neopravnénym spusténim. Timto zabezpecenim
zajistite ochranu pred pripadnym nekontrolovanym tiskem Bingo tiketd a dalsi manipulaci
s programem Bingo. Aktivaci zabezpeceni Ize provést v menu ,Nastaveni > Nastaveni zabezpeceni
programu“ zaSkrtnutim polozky ,Ptat se na heslo pti spusténi programu®.

@ Hra Bingo
Hra W‘ Mapowvéda
(vad Tiskirna tiketd 3
Mastaveni whodnocowedni hey 3
MNastaveni loga spoleénosti 3
| Mastaveni zabezpeceni programu  » | Mastaveni pfihlaiovaciho hesla..,
V IIeJI | Ptat se na heslo pfi spuiténi prograrnu

Vychozi heslo pro prihlaseni do programu je: bingo

Na nésledujicich obrazcich vidite nahled ptihlasovaciho okna (vlevo) a nahled okna slouZiciho
k Nastaveni prihlasovaciho hesla (vpravo):

-

@ Hra Bingo @ @ Hra Bingo @

-

Prihlasit Ulozit nove heslo

Zménu hesla Ize provést v menu ,Nastaveni > Nastaveni zabezpeceni programu > Nastaveni
pfihlasovaciho hesla...”.
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Vytvoreni nové hry

Hra probiha ve tirech krocich. V prvnim kroku obsluha voli parametry nové hry a definuje vzhled
tiket. Ve druhém kroku probihd tisk tiketi. V poslednim kroku probiha losovani c¢isel

a vyhodnocovani vyhernich tiketd.

Dulezita upozornéni — souhrn pravidel, ktera zajistuji konzistentni priibéh her:

e Ve chvilij, kdy je vydan prvni tiket, jizZ nelze editovat parametry hry.
e Ve chvili, kdy je provedeno prvni losovani (je tazeno prvni ¢islo), jiz nelze vydavat dalsi

tikety ani nelze editovat parametry hry.

e Ve hie, ktera je tzv. ,Ukoncena“ (viz dale), jiz nelze provadét Zzddné zmény. Lze pouze

kontrolovat tikety.

Nastaveni parametri hry

Na nasledujicim obrazku vidite nahled obrazovky, ktera slouzi k zadani parametri hry:

@ Hra Bingo
Hra  Mastaveni MNapoveda

Nastaven i parametn hry

===

Nastaveni parametrd hry

Nazev hry Ukazkova hra
Rozsah losovanych gisel (1 az 50)

Poéet Eisel na tiketu

> Naéistlogo =
Smazatlogo@‘

[¥] Tisknout reklamni texty v homi é3sti tiketu | Zadat homi texty
[T] Tisknout reklamni texty v dolni é3sti tiketu | Zadat dolni texty

Tisknout €arovy kéd v paticce tiketu

Logo tisténé na tiket

Nahled tiketu

01

o

2|0

w

04

o
8]
o
o
o
~J
o
(o]

m

Naéist vzhled tiketu [

091

o

1

=

12

lPFeruéithru X | l\_ Zpétnauvodl lZahéjitvjrdejtikem _/]

23, srpna 2016, 15:25:11

Pfehled parametrt hry a jejich vyznam:

Nazev hry

7

Kazdou hru si prosim pojmenujte. Pojmenovani hry je uzitetné a
poslouzi Vam ke snazsi orientaci v prehledu uloZenych her.

Rozsah losovanych
Cisel

Parametr urcuje, jaké nejvyssi Cislo se mlze vyskytovat na tiketech.
Hodnota je libovolné nastavitelna v rozmezi 30 az 99. Cisla na tiketech
pak budou ndhodné generovana napiiklad z rozsahu 1 az 30, 1 az 50, 1
a% 99 atd. Cim vys$$i rozsah nastavite, tim delsi bude hra.

Pocet ¢isel na tiketu

Hra umoznuje generovat tikety - matice Cisel o rozmeérech: 3x3, 4x4 a
5x5.

Logo tisténé na tiket

Pomoci tlacitek Nacist (resp. Smazat) logo Ize do zahlavi tiketl pridat
reklamni logo. Podporovany jsou formaty soubori: .bmp, .gif, .jpg, .png.

Reklamni texty

v horni ¢asti tiketu

Stiskem tlacitka ,Zadat horni texty” zobrazite editor, ktery umoziuje
definovat reklamni a informacni texty, které budou tistény mezi logo a
Cisla na tiketu.

Laboratories, s.r.o.
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Reklamni texty Stiskem tlacitka ,Zadat dolni texty“ zobrazite editor, ktery umoZziuje

v dolni casti tiketu definovat reklamni a informacni texty, které budou tiStény pod c¢isla na
tiketu.

Tisknout ¢arovy kéd | Pro snazsi kontrolu tiketli v priibéhu losovani lze vyuzit ¢arovych kodu.

v paticce tiketu Mate-li k dispozici ¢tecku carovych koédid, mizete do paticky tiketl
nechat vytisknout ¢arové kody s ID (poradovymi identifikacnimi ¢isly)
tiketd.

V pravé ¢asti obrazovky ,Nastaveni parametri hry“ je pro nazornost generovan vzorovy tiket,
ktery se méni dle Vami definovanych parametra hry.

Ukazka vzorového tiketu s vysvétleni jednotlivych poloZek:

Reklamni logo

Reklamni texty nahore

2420|1801 .
Cisla na tiketu

07|/15|08|23
25(03(09|11
s s wn Reklamni texty dole
IO | _ceroive
i OO Identifikétor tiketu (ti&téno vidy)

Ukazka okna slouziciho pro zadavani reklamnich texta:

Zadejte homi texty @
B | A+ A- 14 - Aral =
P I Gl i

Hra o vy€epni zafizeni

[ Ulodit ] [ Stomo ]

Upozornéni: Veskerd nastaveni font, stylii pisma i zarovndni jsou aplikovdna vZdy na cely radek!

Laboratories, s.r.o. Stranka 9z 17
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Vydej tiketi

Na nasledujicim obrazku vidite nahled obrazovky, ktera slouzi k vydeji (tisku) tiketi:

@Hra Bingo EIE@

Hra  Mastaveni MNapowéda

| Ovod | Mastaveni parametréi by | idei tiketd

Wyrde] tiketd Prehled wdanywch tiketd
Cislao tiketu Cas wydani
Tisk tiketd po jednom kusu 1 17.08.2016 10:35:11

17.08.2016 10:35:15
Tisk jednoha tiketu 0

17.08.2016 10:35:18
Hramadny tisk tiketd

17.08.2016 10:35:20
17.08.2016 10:35:24

[L, BN S U K]

Pocet tiketl k vytisténi |10 =

Hromadny tisk: 10 tiketd ‘

Fatet wdanych tiketd: 5

md

l Frerusit hru a] [\_ MNahled na parametryhryl l Zahajit losovani

17, srpra 2016, 10:35:28

Program umoznuje tisk tiketd po jednom pomoci tlacitka ,Tisk jednoho tiketu“, pripadné lze
provést hromadny tisk az 100 tiketi pomoci tlacitka ,Hromadny tisk ,XX“ tiket“.

Jakmile obsluha vyda vSechny tikety, 1ze prejit k losovani stiskem tlacitka ,Zahajit losovani“.

Laboratories, s.r.o. Stranka 10z 17
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Losovani

Na nasledujicim obrazku vidite nadhled obrazovky, ktera slouzi k losovani:

& Hra Bingo =l ® ==
Hra  Mastaveni MNapoveda
| Uvod I Nastaven i parametn hry I \idej tiket | Losovani |
Losovani
Tazena &isla Viyhemnitikety
Zobratit okno s losovanim |
Cislo TaZené = Cislo  Cislo Typ vyhry Vijhra |
tahu Eislo tahu  tiketu na tiketu vydana | - o
Registrace tiketi v;/|
15| 34 3 |Radek 3 7 g 4
16 32 2 Uhlopficka \ v Interval mezi tahy automatického
17 53 1 Uhlopficka / v losovani [s]: 10 =
18 57 . S - o
| Spustit automatické losovani |
19| 44
20 45 | — |
ah 1 &isla
21 39
26
22 ‘ Zopakovat poslednitazené Eislo
23 38 =
2] 1 ‘ T TR T T R e T
25 10
26 25 Zopakovat zvolené gislo z prehledu
- taZenych gisel
Kontrola tiketu
‘ Prerudit hru a ‘ Ukonéit hru |E‘ Zadejte Eislo tiketu: ‘ Zkontrolovat tiket f“
23, srpna 2016, 15:46:23

Vyznam ovladacich prvk je popsan v nasledujici tabulce:

Zobrazit okno
s losovanim

Stiskem tohoto tlacitka zobrazite okno, které =zajistuje vizualni
promitani a akustickou reprezentaci losovanych cisel hracim. Toto
okno je vhodné promitnout hrac¢im na externi (druhy) monitor,
televizor, promitnout na platno pomoci dataprojektoru ¢&i jiného
zobrazovaciho zarizeni.

Registrace tiketl

Pomoci registrace tiketi miiZete zaevidovat do hry tikety
zakaznikli/hracu, ktefi jsou pritomni. Tato funkce je zvlasté uzitecna ve
chvili, kdy vydavate tikety napriklad v pribéhu celého tydne a
k losovani se dostavi pouze ¢ast hraci s menSim mnozstvim tiketd, nez
které bylo vydano.

Interval mezi tahy

Program miiZe po stisku tlacitka ,Spustit automatické losovani“

automatického automaticky provadét tahy. Dobu mezi jednotlivymi tahy urcuje tento
losovani interval.

Spustit automatické | Stiskem dojde kzahajeni automatického losovani cisel. PFi
losovani »Automatickém vyhodnocovani vyherci“ se automatické losovani

samo zastavi vZdy, pokud padne vyhra. Jestlize se vyherci hlasi o
vyhry sami, pak musi obsluha pierusit automatické losovani
stiskem klaves Enter nebo mezernik ve chvili, kdy se hrac prihlasi
o vyhru!

Tah 1 ¢isla

Dojde k vylosovani jednoho ¢isla. TaZené ¢islo se objevi v levém sloupci
,Tazena Cisla“. Jedna se o ,ru¢ni“ losovani po jednom ¢isle.

Vyherni tikety

Hra v pribéhu losovani po kazdém tahu automaticky vyhodnocuje, zda
jsou nékteré tikety vyherni. Vyhry se zobrazuji v zavislosti na nastaveni
vyhodnocovani hry.

Pokud je program nastaven na ,Automatické vyhodnocovani vyherci*,
pak se v tabulce zobrazuji pouze vyherni tikety, kterym mé obsluha
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vydat vyhru. Neni-li viherce ptritomen, pak vyhra propada ve prospéch
provozovatele hry Bingo.

Pokud se o vyhry hlasi hraci sami, pak obsluha v tabulce Vyherni tikety
vidi prehled vyher (véetné promeskanych). Kliknutim mys${ na vyhru
obsluha zaznamena vydej vyhry danému tiketu.

ptredposledni tazené
Cislo

Zopakovat posledni | Hra v okné stazenymi Cisly zobrazi a akusticky zopakuje posledni
tazené Cislo tazené Cislo.
Zopakovat Hra v okné s taZenymi Cisly zobrazi a akusticky zopakuje piredposledni

tazené cislo.

Zopakovat zvolené
¢islo z prehledu
taZenych cisel

Hra v okné s taZenymi Cisly zobrazi a akusticky zopakuje libovolné cislo
z ,TaZzenych ¢isel“. Shodné funguje dvojklik mysi na libovolné ¢islo v
ptehledu taZenych Cisel.

Ukoncit hru

Ukonc¢enim hry dojde k nevratnému uzamceni hry. V ukoncené hre jiz
nelze provadét Zzadné zmény ani losovani. Jednd se o Cisté
administrativni krok, ktery provadéjte vzdy aZ po skonceni losovani.

Kontrola tiketu

Sekce ,Kontrola tiketu slouzi ke kontrole tiketd hract, ktefi se prisli
prihlasit o vyhru. Do vstupniho pole zadejte ru¢né nebo pomoci ¢tecky
¢arovych kodu ,ID tiketu“ (potfadovymi identifikacnimi Cisly tiketl)
nebo ¢arovy kéd. Program vyhodnoti, zda je tiket platny a zda je
skutefné a opravdu vyherni.

Na nasledujicich obrazcich vidite tfi ndhledy okna losovani. Na prvnim obrazku je nové oteviené
okno losovani zobrazené pomoci tlacitka ,Zobrazit okno s losovanim"“. Na druhém obrazku je okno
s tazenym Cislem. Na tfetim obrazku je okno s tazenym cislem a vyhernim tiketem ve varianté
Automatického vyhodnocovani vyherct:

Cisla tahu: 21

= [ & Losouani hry Binga = [

16

UHLOPRICKA vyhrava tiket &islo: 5

Cfslo tahu: 27

Okno stazenymi Cisly lze libovolné zvétSit a promitnout na externim monitoru, televizi,
dataprojektoru a jinych zobrazovacich zatizenich.
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Registrace tiketi do hry

Pied zahajenim losovani ma obsluha moznost zvolit, zda bude hra probihat se vSemi tikety, nebo
zda nejprve probéhne registrace pritomnych tiketl. Na nasledujicim obrazku vidite okno
registrace tiketi (jejich pritomnych drzitelli, naptiklad pti vydavani tiketti po cely den, tyden nebo
jiny pocet dnti).

& Hra Bingo @

Registrace tiket( do hry

Infarmace o hie
MNazew iy : Ukédzkové hra
Datum wihofenihry:  17.08.2016 10:32:05

Registrace tiketu do hry

Zadejte &islo tiketu : | Zaregistrowat tiket

Ptehled zaregistrovarych tiketl hdenu

Cislo tiketu Cas wydani Zaregistrovat viechny

1 17.08.2016 10:35:11 wydang tikety

17.08.2016 10:35:15 )
Vymazat viachny
17.08.2016 10:35:18 [ — Y
17.08.2016 10:35:20
17.08.2016 10:35:24

QW N

Ukontit registraci a
piejit k lozovani
Stomo registrace bez
Fotet zaregistrovanych tiketd 3 i

Tikety lze registrovat ruc¢né zadanim ,ID tiketu“ (poiadovymi identifikacnimi Cisly tiket) nebo
automaticky nactenim ¢arového kédu tiketti pomoci ctecky ¢arovych kodu.

Oznacovani vyhernich tiketu

Ve varianté hry, kdy se vyherci hlasi sami (neni zvolena volba Automatické vyhodnocovani
vyhercili) obsluha ru¢né oznacuje, komu vydala vyhry. Oznaceni se provadi v tabulce ,Vyherni
tikety” kliknutim na ptislusny radek s vyhrou.

Wyherni tikety

Vyhemni tike:
Cisla Cislo Typ whry i \ﬂ L Y
tahu  fiketu na tiketu wydana —P Cislo  Cislo Typ vyhry Vyhra
19| 5 | Radek 3 \— tahu  fiketu na tiketu vydana
22 5 Sloupec 2 Interval mez 21 3 Radek 3
21 Swpee 2 losoveni[3] 2 Uhlopricka \

2
1 Uhlopficka /

s 6 Sloupec 3
9 Piejete si provést ziznam o wydani vyhry? 2zZ7| 3 Uhlopficka / Fl

Dotaz 22 25
2

Ano Me

Potvrzenim dotazu dojde k uloZeni zaznamu o vydani vyhry (fadek s vyhrou je oznacen zelenég).
V dalsich tazich se vyhry daného typu nevyhodnocuji, protoze jiz byla vyhra daného typu vydana.
ZruSeni zdznamu o vydani vyhry (napriklad proto, Ze se obsluha spletla) Ize provést obdobné
kliknutim na radek s vydanou vyhrou.

Oznacovani vydanych vyher je velmi diilezité. Bez oznacovani vyher nema program
prrehled o jiZ vydanych vyhrach a kontrola tiketii neni schopna vyhodnotit, zda ma tiket na
vyhru narok (vyhra jiz mohla byt napriklad vydana v drivéjSim tahu na jiny tiket, ale
program o tom nevi)!
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Kontrola tiketu

Okno kontroly tiketu zobrazuje vSechny vyherni kombinace, které jsou na tiketu. U kazdé vyherni
kombinace je uveden popis, zda byla hraci vyhra vydana, jestli hra¢ vyhru promeskal nebo ma
hrac na vydani vyhry opravdu a skute¢né narok. Obsluha se tak velmi rychle zorientuje a mize
hraci vysvétlit, pro¢ ma ¢i nema na vyhru narok. Na nasledujicim obrazku vidite okno kontroly

tiketd.

@ Kontrola tiketu

Kontrola tiketu

Informace o tiketu
Cislo tiketu 3
Datum vydanitiketu: 23.08.2016 15:45:17

Pfehled wher
Cisle tahu Typ whry na tiketu Wyhodnocen?
2 Rédek 3 Hra& promeskal vithru.
7 UhlopFicka / Vyhra byla vydéna tomuta hrai!
28 Sloupec 4 Hra& promeskal vithru.
k1l Sloupec 1 Platna vyhra k vydani!

Poéetvyher: 2 Uzaviit okno kontroly tiketu a
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Otevreni existujici hry
Program umoZziiuje otevieni a navrat k libovolné vytvorené hie. Pro otevieni hry stisknéte v
,Uvodni obrazovce” tla¢itko ,Otevtit ulozenou hru*.

Na néasledujicim obrazku vidite ndhled obrazovky, ktera slouzi k otevieni hry.

Nazev hry Vydanych tiketd
Pfed E] 11.0

2 21:40:15 = 0 I a

Datum vytvofenihry  ~ Datum ukonéeni hry Stav hry

Zobrazit |Vaechny hry - oevit || stomo
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Nastaveni loga spolecnosti

Logo spolecnosti slouZzi jako reklama zobrazovana v okné s tazenymi ¢isly. Je-li logo spolecnosti
nastaveno, pak se zobrazi na dvé sekundy pred kaZzdym tahem. Logo spole¢nosti Ize nastavit
v menu ,Nastaveni > Nastaveni loga spolec¢nosti > Nacist logo ze souboru...“. Logo spolecnosti se
téZ zobrazuje v pravém hornim rohu v uvodnim okné programu. Podporovany jsou formaty
soubort: .bmp, .gif, .jpg, .png. Doporucena velikost loga je alespon 200 x 200 pixelt.

@ Hra Bingo A
i ] Napov Vitejte ve hfe Bi )
Hra | Mastaveni | Mapowéda Itejte ve hre Bingo /
[lvod Tiskarna tiketd > Zualte akel, Merou cheete provst: T
Mastaveni whodnocowvani hry 3 Vet novou hru
| Mastaveni loga spolecnosti 3 || Maéist loga ze soubaru.., |
B " R Crevfit uloZenou hru
Mastaveni zabezpedeni programu 3 Srrazat logo

Na nasledujicim obrazku vidite ukazku zobrazeni reklamniho loga pted zobrazenim tahu ¢isla:

& Losovani hry Bingo SR e === @ Losovsni hry Bingo =R eR (<=

- 39

Cislo tahu: 20

Laboratories, s.r.o. Stranka 16 z 17
info@laboratories.cz



Kontrola aktualizaci
Pomoci okna ,0 programu“ z menu ,Napovéda > O hre Bingo“ Ize ovérit, zda mate k dispozici
aktualni verzi programu Bingo. K provedeni kontroly je tfreba mit k dispozici pripojeni k internetu.

& 0 hieBingo [
Hra Bingo

(apboratories

Laboratories, s.r.o.

Verze programu - 16

ZFkontrolovat
aktualizace

Technicka podpora : info@laboratories.cz

Zkopirovat e-mail do
schranky

Hra Bingo se mize hrat napriklad v zabavnich stiediscich, pohostinstvich, pivnicich, restauracich,
hernach, na spolecenskych akcich, konferencich a podobné, a to nasledovné: Na urcitou celou
hodinu (idealné ,hlucha“ mista, jako napriklad v sobotu ve dvé hodiny odpoledne nebo v nedéli
ve tfi hodiny odpoledne) je pfedem vyhldSeno datum a ¢as zahajeni losovani hry Bingo. Vyhlaseni
se provadi nejcastéji prostrednictvim letackd, napriklad umisténych na stolech, na dverich, u baru,
rozdavanych u vchodu, ale také e-mailem, prostiednictvim socidlnich siti, formou SMS, atd. Do
této doby je kazdému zakaznikovi, ktery si zakoupi urcené zbozi (napriklad za 10,- K¢ nebo nad
100,- K¢) ¢i tplné zdarma vytisknut Bingo tiket. V urceny den a hodinu zapocne losovani. Hraci si
na svych tiketech zaSkrtavaji jednotliva taZena ¢isla. Hrac, ktery ma na svém Bingo tiketu jako
prvni oznacena vSechna ¢isla v jednom fadku nebo sloupci, ihned tuto skute¢nost oznami obsluze,
hra se na chvili prerusi a vyherci je vyplacena odména (napriklad jedna lahev piva, vina ¢i cideru,
reklamni sklenice, reklamni tricko, reklamni Cepice, atd.). Po predani vyhry hra Bingo pokracuje
losovanim dalsich cisel. Za diagonalu (¢isla vylosovana do kiiZe na jednom tiketu) je vétSinou
vypisovana vétsi odména (dvé lahve piva, vina nebo jiného napoje, drazsi reklamni predméty,
atd.). Hra kondi vylosovanim konec¢né nejvyssi vyhry Bingo. Hrac, ktery ma zaskrtana veskera
policka s Cisly na svém tiketu, vyhrava prvni cenu (naptiklad darkové baleni deseti piv, malého
soudku piva, nékolika lahvi vina, atd.). Hru lze samoziejmé hrat napriklad kazdy den, kazdou
hodinu, Ize si vymyslet mnohem zajimavéjsi vyhry a podobné.
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